MOJ MIKRO
26.02.2004(FEBRUAR)

|Z0BRAZEVALNE IGRE! ~
Papibirint -

V SKB banki so za otroke in
miadino pripravili novo ratunal-
: nigko igra, ki so jo poimenovali

5] % Papibirint. V njej si Papi priza-

) deva, da bi &imprej zbral 1500
folarjev na svojem osebinem racuni
in po nalkraji poti pride! do clija.
'» s 2 Papjselahko natej poti znajde
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|
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v razlignih razmerah, in sicer 0b songénem dnevy,
ponodi ali v zasneZenem mestu, vsaki¢ pa naletina
drugatne ovire. Tako na primer v zasneZenem mestu
Papiju drsi, kar mu e dodatno oteuje pot docilia

in od igralca zahteva 3e vel spretnosti. Na svoji poti
Papi zbira kovance in prazni hranilnike. Kovanci mu,
prinesejo 10 tolarjev, hranilniki pa 100 tolarjev, vendar
le, &e prej pravilno cdgovori na zastavijeno vprasanje.
Pridobljeni denar zbira v denarnici, ki ne sprejme vet
kot 300 tolarjev naenkrat. Ko doseZe to vsoto, denarja
ne more ved zhirati. Preostane mu le to, da pohiti do
bangnega avtomata ter denar poloZi na svoj osebni
ratun. Pritem mora paziti, da ga na poti ne ujame
Kateri od &tevilnih tatov. Papiju ni treba vedno Cakati,
da napolni denarnico, saj lahko na banénem avtomatu
polaga tudi manjse zneske. Poleg tatov pa v mestu na
Papija preZi e ena nevarnost - avtomobil. (e sezgodi
nesreéa v prometu, izgubi eno Ziviienje, na voljo paima
Je tri. Ko izgubi vsa Zivijenja, ali¢e ga tatovi preveckrat
oropajo in v mestu zmanjka denarja. je igra koncana.
G2 mu uspe s 1500 tolarji priti do cilja in je oo tem e
dovolj hiter, pa se vpise na lestvico najboljgih.

Cas igre je odvisen od hitrosti delovanja ragunal-
nika. S tem so pri podietju RenderSpace Pristop Interactive,
kier so poskrbeli za kreativao in tehnicno plat igre.
dosegli, da so pravila igre enaka za vse. Tako bo imel
vsak igralec enako moznost povzpeti se na lestvico
zmagovalcev. Edinatehnitna zahtevaje, da moraimeti
racunainik brskalnik z namesgenim Flashem 6.



